Programa de doctorado ]
NUEVAS TECNOLOGIAS EN COMUNICACION

Curso
REALIZACION MULTIMEDIA: Interactividad, convergencia de medios y
aplicaciones especificas.

Objetivo

Acercamiento a la integracion de lenguajes y medios de expresion y
comunicacion que facilitan las tecnologias digitales abordada desde el punto de
vista de la realizacién como espacio conceptual, estético, narrativo, tecnologico
y operativo para la construccion de textos audiovisuales interactivos
multimedia.

Método y evaluacién

Trabajo colectivo en 10 modulos presenciales de tres horas de duracion,
(evaluacién de asistencia y participacion) y desarrollo de proyectos tedricos y/o
practicos individuales (evaluacion de los trabajos).

Profesor

AURELIO DEL PORTILLO GARCIA
aurelio.delportillo@urjc.es
http://www.despazio.net

Curriculo

Doctor en Ciencias de la Informacién por la Universidad Complutense de
Madrid; Master en Filosofia; Técnico especialista en imagen y sonido por el
Instituto Oficial de Radio y Television; Grado profesional por el Conservatorio
de musica de Madrid; Profesor Titular de la Universidad Rey Juan Carlos de
Madrid (asignaturas: Realizacion Audiovisual y Tecnologias Multimedia);
Director académico del Master en Cinematografia Digital de la Universidad Rey
Juan Carlos y la Escuela de Cinematografia y del Audiovisual de la Comunidad
de Madrid (ECAM); Profesor de Realizacion Televisiva en el Master Oficial en
Gestion de Television de la Universidad Complutense de Madrid; Miembro del
grupo de investigacion lcono 14; Miembro del grupo de investigacion “Cultura y
representacion audiovisual” de la Universidad de Malaga; Coordinador del area
de filosofia en el Instituto Superior de Formacion y Recursos en Red para el
Profesorado del Ministerio de Educacion, Politica Social y Deporte para el
desarrollo de recursos interactivos; Experto en empresas audiovisuales
acreditado por TUV International; Miembro del consejo editorial de Babab,
revista de cultura en Internet; Realizador y guionista de video y television.



Programa

MODULO 1: La asimetria cerebral y el funcionamiento de la mente; Estimulos y
lenguajes; Las bases de la comunicacion; Sensaciones, ideas y emociones;
Niveles de realidad; Retratos, representaciones y simbolos.
(PLANTEAMIENTO DE PROYECTOS Y TRABAJOS)

MODULO 2: La forma y el ritmo; Integracién de lenguajes en entornos
multimedia; Proporciones y dinamicas en encuadres y pantallas; La escuela del
cinematografo; Procesos de realizacion: de la idea a la pantalla.

MODULO 3: Tecnologias digitales; Software audiovisual y multimedia
(Dreamweaver, Flash, Photoshop, Editores de video, editores de audio y
secuenciadores MIDI, autoria de DVD); Telecomunicaciones y convergencia de
medios.

MODULO 4: Interactividad, Hipertextos e Hipermedia; La asociacién de ideas
como metafora y mimesis del pensamiento; Comunicacion multidimensional;
Medios audiovisuales en la web 2.0; Arquitectura de la informacién multimedia.
(DESARROLLO DE PROYECTOS Y TRABAJOS)

MODULO 5: Criterios y métodos para la Realizacién Multimedia; Eficacia y
usabilidad de medios interactivos; Analisis de medios, géneros y estilos.

MODULO 6: Sociedades virtuales; Informacion, formacién, entretenimiento,
comunicaciones y negocios en redes interactivas; Arte digital y creatividad
multimedia.

MODULOS 7 y 8: PRESENTACION Y ANALISIS DE PROYECTOS Y
TRABAJOS
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